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Politechnika Poznanska Europejski System Transferu Punktow
Wydziat Informatyki

KARTA OPISU MODULU KSZTALCENIA

Nazwa modutu/przedmiotu Kod

Strategie i modele biznesowe w gospodarce elektronicznej 1010512331010510169
Kierunek studiow Profil ksztatcenia Rok / Semestr

(ogdlnoakademicki, praktyczny)

Informatyka ogolnoakademicki 2/3

Sciezka obieralno$ci/specjalnosé Przedmiot oferowany w jezyku: | Kurs (obligatoryjny/obieralny)
Gry i technologie internetowe polski obieralny
Stopien studiow: Forma studiow (stacjonarna/niestacjonarna)
Il stopien stacjonarna
Godziny Liczba punktow
Wyktady: 15  Cwiczenia: -  Laboratoria: 30  Projekty/seminaria: - 2
Status przedmiotu w programie studiéw (podstawowy, kierunkowy, inny) (ogdlnouczelniany, z innego kierunku)
kierunkowy z danego kierunku

Obszar(y) ksztatcenia i dziedzina(y) nauki i sztuki Podziat ECTS (liczba i %)
nauki techniczne 2 100%

Odpowiedzialny za przedmiot / wyktadowca:

Piotr tukasiak

email: Piotr.Lukasiak@cs.put.poznan.pl
tel. 6653033

Informatyki

Piotrowo 2

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci, kompetencji spotecznych:

. Ma podbudowang teoretycznie szczegbtowg wiedze zwigzang z wybranymi zagadnieniami z
1 Wiedza: zakresu informatyki, ma wiedze o trendach rozwojowych i najistotniejszych nowych
osiggnigciach w informatyce i w wybranych pokrewnych dyscyplinach naukowych, zna
podstawowe metody, techniki i narzedzia stosowane przy rozwigzywaniu ztozonych zadan
inzynierskich z wybranego obszaru informatyki.

Powinien posiada¢ umiejetno$¢ pozyskiwania informacji ze wskazanych zrédet.

2 Umiejetnosci:
3 Kompetencje | Powinien réwniez rozumieé konieczno$é poszerzania swoich kompetencii i by¢ gotowym do
spoleczne podjecia wspdtpracy w ramach zespotu. Ponadto w zakresie kompetencji spotecznych student

musi prezentowac takie postawy jak uczciwosc¢, odpowiedzialno$é, wytrwato$c, ciekawosé
poznawcza, kreatywnos¢, kultura osobista, szacunek dla innych ludzi.

Cel przedmiotu:

1. Przekazanie studentom podstawowej wiedzy z zakresu strategii i modeli biznesowych w gospodarce elektronicznej
2. Rozwijanie u studentéw umiejetnosci rozwigzywania problemoéw pojawiajgcych sie w procesach biznesowych
3. Ksztattowanie u studentéw szerszego spojrzenia na zagadnienia pojawiajace si¢ przy zarzadzaniu i prowadzeniu

wiasnej firmy pod katem start-up?6w oraz zarzadzania projektami w realiach biznesowych

Efekty ksztatcenia i odniesienie do kierunkowych efektéw ksztalcenia

Wiedza:

1. ma uporzgdkowang, podbudowang teoretycznie wiedze ogdlng w zakresie algorytméw i ztozono$ci, architektury i
zastosowania systeméw komputerowych wspomagania proceséw biznesowych, systemoéw operacyjnych - [K_W4]

2. student ma podbudowang teoretycznie szczegdtowg wiedze zwigzang z wybranymi zagadnieniami z zakresu informatyki,
takimi jak: przetwarzanie mobilne, technologie sieciowe, technologie internetowe - [K_W5]

Umiejetnosci:

1. student potrafi ? przy formutowaniu i rozwigzywaniu zadan inzynierskich ? integrowa¢ wiedze z r6znych obszaréw
informatyki (a w razie potrzeby takze wiedze z innych dyscyplin naukowych) oraz zastosowac podejscie systemowe,
uwzgledniajgce takze aspekty pozatechniczne (socjologiczne, prawne) - [K_U10]

2. student potrafi oceni¢ przydatno$¢ i mozliwo$¢ wykorzystania nowych osiggnie¢ (metod i narzedzi) oraz nowych produktow
informatycznych w marketingu - [K_U13]

Kompetencje spoteczne:

1. student rozumie, ze w informatyce wiedza i umiejetnos$ci bardzo szybko stajg sie przestarzate - [K_K1]
2. student zna przykiady i rozumie przyczyny wadliwie dziatajgcych systemow informatycznych, ktére doprowadzity do

powaznych strat finansowych, spotecznych lub tez do powaznej utraty zdrowia - [K _K4]
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Sposoby sprawdzenia efektow ksztatcenia

Ocena formujaca:

a) w zakresie wykfadow:

? na podstawie odpowiedzi na pytania dotyczgce materiatu oméwionego na poprzednich wykfadach,
b) w zakresie laboratoriow / ¢wiczen:

? na podstawie oceny biezgcego postepu realizacji zadan,

Ocena podsumowujgca:
a) w zakresie wyktadéw weryfikowanie zatozonych efektéw ksztatcenia realizowane jest przez:

? ocene wiedzy i umiejetnosci wykazanych na egzaminie pisemnym o charakterze problemowym (student moze
korzysta¢ z dowolnych materiatéw dydaktycznych), student musi dokonaé¢ analizy problemu i dokonaé wyboru odpowiednich
technologii i metod

? omowienie wynikéw egzaminu,

b) w zakresie laboratoriéw / ¢éwiczen weryfikowanie zatozonych efektéw ksztatcenia realizowane jest przez:

? ocenianie ciagte, na kazdych zajeciach (odpowiedzi ustne) ? premiowanie przyrostu umiejetnosci postugiwania sie
poznanymi zasadami i metodami,

? ocene sprawozdania przygotowywanego czgsciowo w trakcie zajec, a czesciowo po ich zakonczeniu; ocena ta
obejmuje takze umiejetnosc¢ pracy w zespole,

? ocene i ?obrone? przez studenta sprawozdania z realizacji projektu,

Uzyskiwanie punktéw dodatkowych za aktywnos¢ podczas zajec, a szczegdlnie za:

? omowienia dodatkowych aspektéw zagadnienia,

? efektywnos¢ zastosowania zdobytej wiedzy podczas rozwigzywania zadanego problemu,

? umiejetnos¢ wspotpracy w ramach zespotu praktycznie realizujgcego zadanie szczegotowe w laboratorium,

? uwagi zwigzane z udoskonaleniem materiatéw dydaktycznych,

?

wskazywanie trudno$ci percepcyjnych studentéw umozliwiajgce biezace doskonalenia procesu dydaktycznego.

Tresci programowe

Program wyktadu obejmuje nastepujace zagadnienia:

zrozumienie czym proces biznesowy w realiach gospodarki elektronicznej, jakie sg strategie prowadzenia biznesu w
gospodarce elektronicznej, wyzwania wobec strategii IT, trendy na rynku IT, E-biznes, koszty rozwigzan informatycznych,
patenty na oprogramowanie, cechy otoczenia biznesu w gospodarce elektronicznej, e-gospodarka a biznes, struktury
korporacyjne, kompetencje pracownikéw i pracodawcow w realiach gospodarki elektronicznej, outsourcing i wirtualizacja
zarzadzania, zasady e-gospodarki, innowacje, wprowadzanie produktu na rynek, dostosowywanie profilu dziatania firmy do
otaczajgcych zmiennych realiow biznesowych, istotnos¢ standardéw w kontekscie innowacji, zarzadzanie zasobami ludzkimi,
rynek wewnetrzny i zewnetrzny, programy ptacowe, konstrukcja planéw marketingowych i biznesowych, marketing w
gospodarce elektronicznej, prowadzenie projektéw informatycznych ? zasady i problemy, elementy prawne w gospodarce
elektronicznej

Zajecia laboratoryjne prowadzone sg w formie 15-godzinnych ¢wiczen, odbywajacych sig w laboratorium, poprzedzonych 2-
godzinng sesjg instruktazowg na poczatku semestru. Cwiczenia realizowane sg przez 1-lub 2 osobowe zespoty studentéw.
Program laboratorium obejmuje nastepujace zagadnienia:

okreslenie wagi sSrodowiskowej, etycznej i spotecznej odpowiedzialnosci za powziete decyzje, a w szczegdlnosci inicjowanie
procesow biznesowych w srodowisku sieciowym, tworzenie strategii i taktyk biznesowych (poziomy organizacyjne, kluczowe
fazy: planowanie, zastosowanie, kontrola), etyka i odpowiedzialno$¢ spoteczna, zrozumienie rynku i konsumenta,
prowadzenie biznesu w $wietle postepu technologicznego na przyktadzie srodowiska internetu, zarzgdzanie zasobami
ludzkimi (HRM), zarzadzanie relacjami z konsumentami (CRM), wspétczynniki sSrodowiskowe, mikro i makroprzedsiebiorstwa,
plan marketingowy i biznesowy, strategiczne procesy dziatania rynku mediéw elektronicznych, okreslanie wyzwan
biznesowych, tworzenie nowych produktéw i ustug w Swietle postepu technologicznego, zarzadzanie produktem i markg
elektroniczna, zarzadzanie i promowanie ustug informatycznych,

Literatura podstawowa:

1. J. N. Baron, S. M. Kreps, Strategic Human Resources: Frameworks for General Managers, , John Wiley and sons, 2009
2. G. Dessler, Management: Principles & Practices for Tomorrow's Leaders, Prentice Hall, 2008

3. Chase, Operations Management for Competitive Advantage, McGraw-Hill, 2006

Literatura uzupetniajaca:

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Czynnosé Czas (godz.)
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1. udziat w zajeciach laboratoryjnych / éwiczeniach 15
2. przygotowanie do éwiczen laboratoryjnych 5
3. dokonczenie (w ramach pracy wtasnej) sprawozdan z ¢wiczen laboratoryjnych 3
4. udziat w konsultacjach zwigzanych z realizacjg procesu ksztatcenia, w szczegolnosci ¢wiczen 2
laboratoryjnych / projektu 5
5. Opracowanie studium przypadku (czas poza zajeciami laboratoryjnymi) 3
6. przygotowanie do prezentacji 30
7. udziat w wyktadach 10
8. zapoznanie sie ze wskazanag literaturg / materiatami dydaktycznymi 3

9. przygotowanie do zaliczenia wyktadéw i udziat w kolokwium zaliczeniowym

Obciazenie praca studenta

forma aktywnosci godzin ECTS
t3czny naktad pracy 75
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 45
Zajecia o charakterze praktycznym 30
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